
‘‘Un jeu vachement 
meuhmorable qui en 
veau la chandelle !’’

Rien ne va plus à la ferme ! Gros Nenesse a besoin d’aide : 

il a soif ! Vous incarnez Guiguitte, sa chère et tendre vache 

et avez pour délicate mission de récolter des bouteilles de 

vin pour étancher sa soif. à travers trois niveaux qui met-

tront vos réflexes à rude épreuve, revivez l’évolution du 

jeu vidéo des années 90.

IMPORTANT :
Ce jeu est strictement 

interdit à la vente  !

www.rageplus.fr
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Vous êtes sérieusement en train de lire ce petit texte sur la tranche dont tout le monde se fout ? Incroyable... Bah normalement, ici, c’est les 
mentions légales, les trucs chiants mais obligatoires pour un jeu commercial. Comme ce jeu vous a été offert (si ça n’est pas le cas, vous 
vous êtes bien fait baiser et j’en suis désolé), cet espace est libre, pour laisser libre cours à l’imagination dépravée de l’infographiste en 
charge de la mise en page de cette boîte. Sauf que pour l’instant, bah j’ai pas vraiment d’idée, c’est d’ailleurs assez déprimant... Ah attendez,  
j’ai peut-être un truc, une histoire que me racontait mon oncle quand j’étais petit (et quand il était bourré). Ça vous dit ? Allez ! Il était une 
fois trois petits veaux. Alors qu’ils tétaient leur mère, un grand méchant loup fit irruption dans l’étable, faisant fuir tout le bétail, à l’exception 
d’un des trois petits veaux, Marcel, le plus courageux. Alors que le loup s’apprêtait à bondir sur Marcel pour n’en faire qu’une bouchée, celui 
ci prit appui sur ses deux pattes arrières, se dressa face au loup et lui cria : «STOP !». Surpris, le loup s’arrêta net devant Marcel. Ce dernier 
inspira profondément, ouvrit grand la bouche et déclara au loup, d’une voix puissante : ... ah merde, j’ai plus la place pour finir l’histoire... 


